規則：每人用一種顏色的筆，選好自己的板塊，在棋盤裡面輪流放上自己的板塊，板塊可以正放也可以反放，放到所有人都不能放之後遊戲結束
限制：第一塊放下的板塊一定要蓋住四個角中的其中一角，
之後放的板塊必需至少要有”一角”接到先前放過的板塊的至少一角，且邊不得相鄰，但自己板塊的邊可與其他玩家板塊的邊相鄰
勝負：當所有人都沒有板塊可放後，比未放的板塊的”格子數”(ex: ㄇ字板塊有五格)，較少的贏，若格數相同則比板塊數，較少者贏
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三角形版本：規則大致相同，唯一開始放置的板塊必需蓋住棋盤上有記號的六個三角形中的任一三角形
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